00 Future <fl~ European

Classroom NSchoolnet

09¢ Lab

Future Classroom Lab (FCL), neboli tfida budoucnosti, jejimz provozovatelem je European
Schoolnet, je inspiratinim ucebnim prostfedim v Bruselu, které se pokousi vést ucastniky
k novému uvaZovani nad roli pedagogiky, digitdlni technologie a usporadani prostoru ve
svych tfidach. Pomoci Sesti vyukovych zén mohou navstévnici objevovat zakladni prvky vyuky
21. stoleti: schopnosti a role zak( a ucitell, ucebni styly, usporadani vyukového prostredi,
soucasné i nejnovéjsi technologie a spoleCenské trendy, které vzdélavani ovliviuji. Od
otevieni prvni Future Classroom Lab v lednu 2012 spolupracuje European Schoolnet
spolecné se 30ti ministerstvy vzdéldvani s rostoucim poctem poskytovatell ICT tak, aby
zajistili nezavisle podporovanou, sobéstacnou platformu. Tv(rci politik, primyslovi partnefi,
ucitelé a dalsi stakeholdefi v oblasti vzdélavani se pravidelné setkavaji tvafi v tvar na
tréninkovych workshopech a strategickych seminafich s cilem wvytvofit vizi pro Skolu
budoucnosti a predstavit strategie, jak takové vize dosdhnout.




Vyukové zény

Future Classroom Lab tvofi Sest rGznych vyukovych prostori. Kazdy z téchto prostor(
zdUraznuje specifickou oblast procesu vyuky a uceni a napomaha k reflexi jejich rGznych
vlastnosti: fyzicky prostor, zdroje, proménujici se role zakd a uditelli, podpora rlznych
ucebnich stylG. Spolecné vytvareji tyto prostory unikatni zplsob vizualizace nového,
holistického pohledu na vyuku, nebot zobrazuji o éem by dobré vyucovani mélo byt:
vzajemném propojeni, zapojeni se a vyzvou — vzdélavani by mélo vyustit v jedine¢nou ucebni
zkusenost, ktera zaujme co nejvétsi pocet raznych typl studentd.

DEVELOP

INTERACT




Ve tfidé budoucnosti jsou studenti podporovani v samostatné badatelské ¢innosti; dostanou
prileZitost stat aktivnimi participanty procesu uceni, nejen pasivnimi posluchadi. V zéné
OBJEVUIJ se ucitelé snazi podnécovat jejich zajem a pomoci projektového uceni posilovat u
zakuU kritické uvaZzovani. Tento koncept podporuje také moznost flexibilniho rozloZzeni nabytku
— fyzickou zénu lze snadno prestavét pro skupinovou préci, praci ve dvojicich nebo
individualni praci. Digitdlni technologie pfinasi pfidanou hodnotu k takovému zkoumani tim,
Ze poskytuji bohata, vSestranna a redlna data a zaroven nabizi nastroje pro jejich zkoumani a
analyzu.

Klicové body pro oblast OBJEVUJ

- Rozvoj kritického mysleni: Zaci se uci, jakym zplsobem vyhledavat kvalitni zdroje a pracovat
s informacemi.

- Rozvoj schopnosti fesit problémy: Gkoly a cile a si Zaci stanovi sami; to jim umozni stavét na
svych silnych strankach, potencidlu a preferencich.

- Studenti se stanou aktivnimi vyzkumniky: zakladem d¢innosti v této zéné je vyzkum
probihajici napfic mnoha oblastmi (texty, videa, audio, obrazky, vystupy z experimentd,
statistiky atd.) Zkoumani m(Ze probihat pomoci cteni, pozorovani, provozovani védeckych
experiment(, usporfadanim prizkumu, vyuzitim robotl atd.

- Podpora mezipfedmétovych projekta: uceni napfri¢ disciplinami pomaha studentim v
procesu analyzy a umoznuje jim porozumét problémuim z riznych perspektiv.

- U€eni se pomoci objevovani: Zzaci mohou konstruovat modely, testovat ndapady a sami
hodnotit vystupy vlastni ¢innosti. Digitalni technologie umoZiiuje zapojit se do praktickych
vyukovych aktivit rGznymi zpUsoby.

- Propojeni se skutecnym svétem: z4aci a ucitelé se vénuji skute¢nym problémidm s vyuzitim
redlnych dat; to jim umoznuje prekrocit umeéle nastavené hranice Skolnich predméta.

UZite€né vybaveni

- Zaznamniky dat, dataloggery
- Roboti

- Digitalni mikroskopy

- Online laboratore

- 3D modely



Trida budoucnosti umoznuje Zakim planovat, designovat a produkovat vlastni praci, napfiklad
multimedialni prezentaci. V z6né& VYTVAREJ nestaci pouze opakovat naucené informace: 7aci se vénuji
¢innostem, které znalosti a dovednosti pfimo vytvareji. Interpretace, analyza, tymova prace a
evaluace jsou duleZitymi souc¢astmi kreativniho procesu.

- Uceni se tvofenim: Zaci jsou aktivné zapojeni do vytvareni obsahu svého uciva, mohou tak zapojit
fantazii a prichazet s vlastnimi inovacemi.

- VyuiZiti poutavé technologie: ICT nabizi celou fadu zajimavych moZnosti jak navrhovat, vytvaret a
Sifit obsah studentskych projektd.

Rozvoj mékkych dovednosti: diky projektové prace rozvijej Zacii své dovednosti, napfiklad
schopnosti prezentace, planovani nebo tymovou spolupraci.

- Zakiim je dana svoboda v procesu vlastniho uéeni: to zajisti, Ze jim na Ukolech bude zéleZet a
prispéje k rozvoji osobni zodpovédnosti.

- Tvorba pro skutecny Zivot: z pfipravy a implementace projektll zamérenych na zlepSovani Zivota
Skoly nebo mistni komunity, mlze vzejit také zajem o socidlni podnikani.

- Prezentace Zakovskych praci: studenti si mohou vytvaret sva portfolia v dlouhodobém horizontu,
nebot ty napomahaji provazanosti mezi rGznymi disciplinami a zajistuji realny kontext jejich skolni
prace.

- Klicovani
- Video kamera s vysokym rozliSenim
- DigitdIni (kapesni) fotoaparat
- Flip videokamera
- Software na Upravu videi
- Zvukova nahravaci zafizeni (mikrofony a jiné)
- Podcastovy software
- Software na animaci

- Streaming software



Zaci ttidy budoucnosti potfebuji novy soubor nastrojii a dovednosti pro prezentaci a sdileni své prace
i pro poskytovani zpétné vazby. Prezentace a jeji zpUsob musi byt zahrnuty jiz do pland lekci, nebot to
jim umozZni do celého procesu pridat dimenzi komunikace. Sdileni vysledk(l mlze byt podporeno
uréenou oblasti pro interaktivni prezentaci, kterd svym pojetim zajisti interakci a feedback. Stejné tak
je doporuceno sdilet a publikovat online, coZ studentim umozni naudit se pracovat s online zdroji a
seznamit se s principy E-Bezpedi.

- Naucit se sdilet a komunikovat: stejné dileZité jako samotna realizace dulezité prace je naudit se
komunikovat o jejich vysledcich. ICT poskytuje celou fadu moznosti, jak vytvaret interaktivni a
poutavé prezentace a to jak fyzicky, tak online.

- Interakce se SirSim publikem: prezentace a sdileni je interaktivni Cinnosti, pfi které poskytuji
vrstevnici a ucitelé zpétnou vazbu. | tomu mizZe napomahat také zplsob rozlozeni nabytku ve tridé.

- Schopnosti davat zpétnou vazbu: posluchaciim je dana aktivni role v ramci které se uci poskytovat
konstruktivni zpétnou vazbu. Prezentace nejsou ptipravovany vyluéné pro ucitele, nybrz pro celou
tridu, pfipadné dokonce SirSi komunitu.

- Seznamit se s rtiiznymi metodami sdileni: studenti se nauci pouZivat rlizné nastroje pro sdileni,
které jsou soucasti kazdodenni komunikace ve 21. stoleti.

- Komunikovat inkluzivné: pfi vybéru nastrojii se Zaci zamysli nad obsahem svého sdéleni, svym
publikem a zdroji, které maji k dispozici. Planuji, jak oslovit rozdilnd publika a premysli, jakym
zpUsobem funguje digitalni propast.

- Prezentace jako aktivita pro celou Skolu: prezentace muiZe byt realizovdna v ramci Skolniho
vefejného prostoru, jakym je napfiklad knihovna (fyzicky), pfipadné na Skolnich webovych strankach
(online), které umozni sdileni pro celou Skolni komunitu.

- Zakotvit E-Bezpeci do skolni prace: pred tim neZ za¢nou Zaci stahovat a nahravat svou praci online,
je nutné, aby premysleli o zodpovédném uZivani online zdrojd. ProtoZe se sami stavaji tvlrci obsahu,
je nezbytné, aby se naucili hodnotit online zdroje kriticky, pfipadné aplikovat nutna povoleni a prava
na obsah, ktery sdili.

- Prostor pro prezentace s pfenositelnym vybavenim
- HD projektor/velkoplosna obrazovka ¢i platno, které umozni vyssi kvalitu prezentaci

- Online ndstroje pro publikaci na internetu



INTERAKCE (interact)

Ve tfidé budoucnosti mohou uditelé vyuzivat technologii k tomu, aby posilili interakci a zapojeni Zzaka
do procesu uceni. Jednim z obtiznych uUkoll klasické Skolni tfidy je zapojovat aktivnhé vsechny
studenty. Digitdlni technologie umoziuji kazdému, aby se zapojil do procesu uceni podle vlastnich
mozZnosti; ty se pohybuji na skale od individudalnich zafizeni jakymi jsou tablet nebo chytry telefon, az
po tabule s interaktivnim uc¢ebnim obsahem. V z6né INTERAKCE se pocitd s aktivnim zapojenim jak
zaka, tak uditeld.

Klicové body pro oblast INTERAKCE

- Moznost preorganizovat fyzicky prostor: aby se nabouralo tradi¢ni paradigma fad ve $kolnich
tfidach, mohou Zaci vyzkouset r(izné zplsoby usazeni - napfiklad do podkovy nebo v malych
skupinkach.

- Od pozorovatelti k aktivnim tucastnikim: ICT dava studentiim moznost aktivniho zapojeni rdznymi
zpUsoby, které odpovidaji jejich u¢ebnim styliim. To mlze zaroven pomaoci vyucujicim, aby upustili od
scénare hodin, ktery spoléhd vyhradné na ucitelovu aktivitu.

- Interakce s obsahem uceni: interaktivni tabule a medialni obsah mohou byt vyuzity v soucinnosti se
zatizenimi, které pouzivaji Zaci.

- UZivani osobnich pfistrojti, které napomaha motivaci ve tfidé: vyuZiti netbookd, tabletll nebo
chytrych telefonl pfi vyuce umoznuje personalizované uceni a zvySuje motivaci studentd.

- Od kontroly ke komunikaci: v soucasné dobé existuje celd fada softwarovych funkcionalit, které
umoznuji nové formy spoluprace a komunikace.

Uzite¢né vybaveni

- Interaktivni tabule

- ‘Learner response’ systémy a zafizeni

- Mobilni zafizeni: laptopy, netbooky, tablety, telefony
- OER obsah pro IWB

- Systémy Classroom managementu



SPOLUPRACUIJ (exchange)

Jednim ze zasadnich principd uceni ve tfidé budoucnosti je schopnost spolupracovat s ostatnimi.
Tymova prace se odehrava pfi zkoumani, tvorbé i prezentaci. Kvalita spoluprace se odviji od svobody,
sdilené odpovédnosti a procesu rozhodovani v rdmci skupin. Digitdlni technologie mohou pomoci
vytvaret bohatsi komunikaci a hlubsi spolupraci. Spoluprace ve tridé 21. stoleti se neomezuje pouze

sy

na komunikaci tvari v tvar, ale mize se odehravat také online a v riznych ¢asovych rovinach.

- Peer-to-peer spoluprace: jednou z nejdullezitéjsich dovednosti, kterou mize dité ziskat je naucit se
komunikaci a tymové praci. Pokud se ndm spolupraci podafi rozsifit po celé Skole (napfiklad
v pfipadech, kdy starSi zaci pomahaji mladsim), je mozné u zakd posilit také pocit spolecenské
odpovédnosti.

- Tymova prace pro lepsi inkluzi: prace ve skupinach pfispiva k tomu, Ze se déti uci pocitat s rozdily
mezi jednotlivymi ¢leny (napriklad nadané — méné nadané dité).

- Uéeni se hrou: hra je spolecna vsem détem a digitalni hry a simulace mohou byt vyuZity pro
poutavéjsi uceni.

- Spoluprace v online prostfedi: Ukoly mohou trvat i po skonceni Skolni vyuky pomoci online
vyukového prostredi a kontrolovaného vyuZiti socidlnich siti.

- Brainstorming: je skvélou skupinovou c¢innosti, ktera studentim umozZiiuje vyuZivat svou pfirozenou
kreativitu a predstavivost.

- Interaktivni tabule
- Projektory s interaktivni dotykovou technologii
- Software pro myslenkové mapy

- Tabule /zed pro brainstorming



SEBEROZVOI (develop)

Zéna SEBEROZVOIJE je prostorem pro uéeni a sebereflexi v neformalnim prostiedi. Zaci zde mohou
pracovat na ukolech samostatné, svym vlastnim tempem. Zatimco se soustfedi na své zajmy mimo
tradi¢ni vyukové prostiedi, probiha nezdmérné (informalni) uceni. Tim, Ze Skola poskytuje zpUsob, jak
podpofit sebefizené uceni, posiluje sebereflexi zakl, osvojovani metakognitivnich dovednosti a tim
vede své Zaky k celozZivotnimu uceni.

Klicové body pro oblast SEBEROZVO)

- Zabezpecit prostor pro informalni uceni: prostor pro nefizené, nemonitorované uceni mize vypadat
spiSe jako domdci prostredi.

- Podpora motivace a sebevyjadreni: ucitelé mohou podpofit personalizované uceni napfiklad tim, Ze
pfipravuji na miru Sité vyukové cinnosti, nebo tim, Ze umozni vice svobody ve vybéru témat
k prozkoumani. Zaci mohou také rozvijet své osobni 7dkovské portfolio.

- UZivani osobnich vyukovych zaftizeni: osobni vyukova zafizeni, podobné jako netbooky nebo tablety,
zajistuji pristup k online zdrojim a k virtualnimu vyukovému prostoru, jak ve skole, tak v domacim
prostredi.

Uznavani informalniho uceni: ucebni deniky a portfolia mohou byt vyuzivany tak, aby
zaznamenavaly i proces informalniho uceni.

- Metoda ,Prevracené tridy‘: Zaci se vénuji nezavislému, ale strukturovanému uceni doma, ¢imz
umozni vyucujicim, aby ve tfidé vénovali ¢as projektové praci a spolupraci.

- Uceni se hrou: poskytnéte zaklm vzdélavaci hry pro prestavky i po Skole.
UZite€né vybaveni

- Neformalni nabytek

- Studijni koutky

- Pfenosna zafizeni

- Sluchatka a dalsi audio zafizeni

- Knihy a e-knihy

- Hry (analogové a digitdlni)



Zdroje & inspirace

Bring Your Own Device (BYOD) — Prlvodce pro vedeni Skol véetné case studies z rlznych zemi, http://
fcl.eun.org/byod

Interaktivni videa z FCL, http://fcl.eun.org/icwg-pedagogical-videos
- Smartphone support learning in and out of school, Svycarsko
- Video-based Assessment of Student Teachers, Norsko

- ICT in the music classroom, Irsko

- Network of Experts - virtual visits to the workplace, Finsko

- Tablets in schools, Portugalsko

- Learning vectors with robots, Estonsko

- Cloud learning in a flexible classroom, Italie

- Using ICT to improve communication skills, Irsko

- IWB for global collaboration, Italie

- Knowledge building with ICT, Svycarsko

- Easier fractions, Norsko

Personalizované uceni, http://fcl.eun.org/icwg-personalising-learningl

Tréningové kurzy FCL, http://fcl.eun.org/courses ( na Gcéast je mozné ziskat finance z programu Erasmus+ )

Rozhovory s experty:

- Dr. Lennie Scott-Webber, Director of Education Environments at Steelcase Inc., hovofi o zpUsobech prace s
rozloZenim interiéru, které umoZfiuji uéeni a vytvareji lepsi vyukové prostiedi. https://youtu.be/8JQMimJvKIw

- Anne Looney, the CEO of Ireland's National Council for Curriculum and Assessment, hovofi o inovacich ve
Skole, zapojeni student( a narodni digitalni strategii ve vzdélavani. https://youtu.be/shaS-QgthVo

- Tfida roku 2025. Z3astupci z European Schoolnet hovofili s pfednimi predstaviteli evropského vzdélavani na
téma jaky dopad maji rozvoj spolecnosti a technologie na zplsob jakym se ucime a vyulujeme. https://
youtu.be/VhIYDMFmXYM

- VSechny rozhovory jsou k nalezeni zde: http://fcl.eun.org/interviews

Webinars:

- Setting up an innovative learning lab "Lab21.0" in Belgium, https://youtu.be/2Ww7_G-4-is

- Connected learning lab: How to work with stakeholders and travel with a learning lab, https://youtu.be/
mV_oZyNolNs

- Design of Learning Spaces: webinar 15 Feb 2016, https://youtu.be/LX8kjimImm4

- SAFuturo - The inquiry based learning nest, https://youtu.be/OrUlj4i2cql

- Croatian Future Classroom by Arjana Blazic, https://youtu.be/sm8s8kijgHM
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